CONTEUDOS PARA RECLASSIFICACAO - 22 semestre/2011
CURSO: DESIGN DE INTERIORES

Professor (a)

Turmas

Componente Curricular

Conteudo

Alaide

1L
1R

Linguagem,Trabalho e
Tecnologias —
LTT

Interpretagdo de texto, acentuacao grafica,
mudancas ortograficas, uso do hifen,
uniformidade no uso dos pronomes, colocacao
pronominal, vozes verbais, requerimento.

Ana da Graca

1L
1R

Ergonomia- ERGO

1. Conceito e evolugédo do design

2.Conceito de design ergondmico

3.RelacBes entre o design ergonbmico eo
design

4. Consideracfes gerais sobre antropometria
em ergonomia

5. Estatisticas da variabilidade humana

6. Variacdes na forma e proporcao do corpo

7. Espaco livre, territorialidade e espaco
pessoal

8. Alcance, areas e volumes de trabalho

9. Postura no design ergdbmico

10.Limites de forca na execucdo de tare.
11.0rganizacao de locais de trabalhos

12. Referéncias para concepcdo de espacos
interiores, fluxogramas

13. Conceitos de usabilidade

14.Execucdo através de elevacdes levando
em consideracdo os aspectos ergonémicos de
varios ambientes residenciais e comerciais

15. Design e ergonomia para populacdes
especiais

Ana da Graca

2R

Representacéo Técnica
do Mobiliario | - RTM |

1.Tipos de chapas de madeira:

a) Compensado

b) MDF

¢) Aglomerado

d) MDP

e) OSB

2.Tipos de Revestimentos e acabamentos:
a) Seladora

b) Verniz

c) Laca

d) Laminados Melaminicos

e) Folhas de madeira

3.Conceituagéo sobre materiais e
acabamentos utilizados na execucéo do
moével:

a) conceituacao;

b) utilizacdo no mobiliario

4.Perspectiva Isométrica e Explodida:

a) conceituacao;

b) aplicagdo em cama e criado-mudo
5.Fundamentos da representacéo gréafica de
portas e gavetas (faceando/sobrepor/ correr/
articulada):

a) vistas ortograficas;

b) vistas auxiliares;

c) cortes e secdes;




d) cotagem;

e) perspectivas explodidas

6.Mobiliario residencial: Cozinha, Banheiro,
Dormitério, Lavanderia:

a) definicBes de medidas / alturas:

b) padronagens para divisbes internas
(Normas ABIMOVEL);

c) gavetas e suas funcdes




Ana da Graca

2L
2R

Composicéo e Projeto
de interiores - CPI

1. Briefing de Projeto:

a) apresentacdo do perfil do cliente;

b) critérios para o desenvolvimento do projeto
conforme necessidade do cliente

2. Simbologia do Projeto:

a) representacgédo grafica que compde o projeto
de interiores;

b) representagbes graficas de materiais e
acabamentos, mobiliarios e complementos
decorativos.

3. Estudo e execucdo das etapas do projeto
conforme a necessidade do cliente:

a) leiaute (estudo preliminar);

b) estudo da circulacao;

c) ante-projeto;

d) projeto final;

e) cortes e elevacoes;

f) reformas (modificagBes no projeto original);
g) pesquisa de materiais;

h) pesquisa de mobiliarios;

i) pesquisa de equipamentos;

j) estudo de ergonomia;

k) memorial descritivo

4. Caracterizacao e funcdo dos ambientes:
a) Aplicacao dos conceitos de ergonomia
apresentando solucdes para o projeto
adequado a necessidade do cliente.

5. Execucéo de projeto de elétrica cotado e
com detalhamento de cortes.

6. Desenvolvimento de projeto de hidraulica,
com definices cotadas e locacbes dos pontos
de agua quente, agua fria, chuveiro, etc.

7. Principios basicos da estética no projeto de
interiores: a) harmonia;

b) proporcéo;

¢) equilibrio

8. Teoria e percepcao da forma. (a forma no
ambiente).

9. Psicologia das Cores aplicadas ao Design
de interiores.

10 . referencia de estilos aplicados a
composicdo de projetos.

11 . Relagbes da linguagem pléastica e
compositiva na elaboracéo do projeto de forma
harménica.




Ana Marta

1L

Formas de Expressao e
Comunicacéo Artisticas
FECA

Execucao do caderno de atividades com 0s
contetdos de escalas
tonais/frotage/texturas/harmonias
cromaticas/contrastes/composicdes
monocromaticas.

Ana Romano

1R

Formas de Expresséo e
Comunicacao Artisticas
FECA

Execucéo do caderno de atividades com os
contelidos de escalas
tonais/frotage/texturas/harmonias
cromaticas/contrastes/composicdes
monocromaticas.

3L
3R

Representacéo Digital
do Proj. de Interiores Il
RDPI I

Execucéo de plantas de layout/vistas/cortes
cotas e detalhes ampliados

3R

llustracdo no Projeto de
Interiores Il — IP1 I

llustracdoa em papel canson A4 utilizando
técnica mista

3R
3L

Representacéo Técnica
do Mobiliario Il — RTM I

Projeto detalhado de 01 mével com
perspectiva isométrica explodida

Beatriz

2L

Representacao da
Linguagem
Arquitetbnica Il — RLA 1l

1. Escadas:

a) conceituacgao;

b) célculos;

c) tipos de escadas;

d) desenhos variados;

e) cortes longitudinais e transversais
2. Rampas:

a) conceituacao;

b) célculos;

c) desenhos;

d) cortes transversais e longitudinais
3. Normas da Prefeitura para execucéo do
Projeto:

a) planta: pavimento térreo e superior;
b) cortes: longitudinal, transversal, em desvio;
C) cobertura;

d) fachadas;

e) gradil;

f) detalhamento escada;

g) tabela de insolacéo e ventilacao;

h) padronagem do projeto conforme
modeloexigido pela Prefeitura.

Beatriz

1R

Linguagem Técnica e
Projetiva aplicada ao DI
LTP

Caligrafia técnica,normas de
desenho,escalas,cotas,projecdes
ortogonais,perspectivas cavaleira e isométrica.




Camila

1L
1R

Estudo e Aplicacdo dos
Materiais e
Revestimentos - EAMR

1.Materiais e suas aplicabilidades:

a) Pisos naturais: madeira, pedra, ceramica;
b) Pisos sintéticos: laminados, resina e
carpetes;

c) Parede: tintas, tecidos, papel de parede,
revestimentos ceramicos, pedras e madeiras;
d) Forro: madeira, gesso, PVC, metalico;
2.Paginacéo de pisos e paredes;
3.Quantificagdo e orcamento dos materiais de
revestimento.

Edson

1R

Representacao da
Linguagem
Arquiteténica | — RLA |

1. Adestramento técnico com instrumentais
2. Conceituacéo e exercicios utilizando
escalas

3. Conceituacéo: planta baixa — residéncia
térrea

4. Conceituacéo:

a) cortes transversais;

b) cortes longitudinais;

d) cortes em desvio

5. Fachadas

6. Gradil

Edson

2R

Representacédo da
Linguagem
Arquitetbnica Il — RLA 1l

1. Escadas:

a) conceituacao;

b) calculos;

c) tipos de escadas;

d) desenhos variados;

e) cortes longitudinais e transversais

2. Rampas:

a) conceituacgao;

b) célculos;

c) desenhos;

d) cortes transversais e longitudinais

3. Normas da Prefeitura para execucéo do
Projeto:

a) planta: pavimento térreo e superior;

b) cortes: longitudinal, transversal, em desvio;
C) cobertura;

d) fachadas;

e) gradil;

f) detalhamento escada;

g) tabela de insolagéo e ventilagao;

h) padronagem do projeto conforme modelo
exigido pela Prefeitura.

Edson

3R

Desenvolvimento do
TCC - DTCC

1. Referencial tedrico: pesquisa e compilagédo
de dados, producdes cientificas etc
2. Construcdo de conceitos relativos ao tema
do trabalho: definicGes, terminologia,
simbologia etc
3. Defini¢do dos procedimentos metodoldgicos
» Cronograma de atividades
* Fluxograma do processo

4. Dimensionamento dos recursos necessarios
5. Identificacdo das fontes de recursos




6. Elaboracéo dos dados de pesquisa:
selecdo, codificacdo e tabulacdo

7. Andlise dos dados: interpretacao,
explicacéo e especificacao

8. Técnicas para elaboracao de relatorios,
graficos, histogramas

9. Sistemas de gerenciamento de projeto
10. Formatagéao de trabalhos académicos

Edson

3L
3R

Gestédo em Projetos de
Interiores - GPI

1. Condicionantes socioecondmicos :
or¢camento:

a) perfil do cliente;

b) aspectos sociais;

¢) localizacéo geogréfica;

d) aspectos culturais e regionais;

e) fixacdo de um padrdo econdmico financeiro
2. Introdugéo do conceito de sustentabilidade:
a) conceitos relativos ao desenvolvimento
sustentavel;

b) sustentabilidade e problemas sociais e
ambientais urbanos

¢) ecologia e sustentabilidade, conhecimento
de termos gerais: poluicdo, residuo, impacto
ambiental, etc;

d) interferéncia do designer de interiores no
contexto da producao sustentavel.

3. Pesquisa de Mercado:

a) precos;

b) materiais ecologicamente corretos;

C) equipamentos;

d) mobiliarios;

e) tecnologia disponivel no mercado;

f) apresentagédo de relatério técnico

4. Etica profissional e atribuicbes do Design de
Interiores:

a) principios éticos: transparéncia e
honestidade;

b) responsabilidade social / ambiental;

¢) campos de atuacao;

d) CBO;

e) CREA;

f) ABD:

g) codigo de defesa do consumidor — lei 8078
de 11/09/1990

5. Introducdo ao empreendedorismo em
servi¢os de design de interiores:

a) visualizacéo das caracteristicas da atitude
empreendedora e sua importancia para o
crescimento pessoal e profissional;b)
identificacdo de oportunidades de negdcios;c)
definicdo das diretrizes estratégicas do
empreendimento;

d) analise do mercado e identificacdo de
oportunidades

6. Gestéo de projetos para obras de interiores:
a) procedimentos de execucao;

b) cronograma fisico-financeiro (cotacéo de
precos);

) previs@o orcamentéria,;




d) materiais, produtos e servi¢os: escolha,
especificacoes,

amostras;

e) qualidade na prestacéo de servicos;

f) relacionamento com fornecedores,
contratacdo de servigos e mao-de-obra,
conforme o cronograma de obra, definindo
papéis, prazos, expectativas e remuneracoes;
g) honorarios;

h) aspectos legais: legislacdo, contratos de
trabalhos;

i) elaboracéo de relatorios técnicos (memorial
descritivo);

j) gerenciamento de obras: procedimentos de
assessoria técnica ao cliente;

k) acompanhamento e vistoria da obra,
verificando qualidade da execucéo.

Edson

3L

Conforto Ambiental -
CONF

1. Conceitos gerais

a) insolagdo: andlise do curso da luz solar nos
3 periodos

b) analise dos climas: frio, quente Umido,
quente seco — SP.

¢) exigéncias humanas e funcionais para
conforto de verdo e inverno.

d) andlise do fluxo dos ventos (corrente)
dentro de uma residéncia.

e) analise das aberturas externas (janelas)
dentro da legislacéo (redimensionamento).

2. Luminotécnica basica:

a) iluminag&o natural / Conceitos gerais:
disponibilidade de luz natural, exigéncias
humanas, unidades e grandezas fotométricas
b) iluminacgéo artificial: conceitos gerais
¢)luminérias e tipos de iluminagéo

d) luz incandescente, luz direta, luz indireta e
lampadas dicroicas, fluorescentes e leds

e) projeto de iluminacao artificial de um
ambiente - TCC

3.Isolamento Térmico e Acustico:

a) formas e transmisséo de calor

b) desempenho térmico dos materiais: gesso,
madeira, tecidos, mantas térmicas/ aclsticas
c) aspectos fisicos de som: qualidades gerais
do som, sons musicais, ruidos, palavras

d) aspectos fisiolégicos dos sons

e) superposi¢éo de sons

f) absorcéo do som

g) isolamento sonoro




Edson

3L
3R

Tendéncias em Design
de Interiores - TDI

1. Influéncias do vestuério na determinacéo do
mobiliario e do ambiente

2. Escolha do estilo a ser utilizado, de acordo
com as necessidades do cliente — Reflexos de
uma personalidade, caracteres dos ambientes
(Feng Shui, Radiestesia, Cromoterapia etc.)
3. Tecidos e tendéncias em padronagens e
matérias primas: almofadas, estofados, etc

4. Cortinas: luz, combinacdes, padrdes de
colocacéo, principais tipos

5. Persianas: principais tipos, padrao de
medidas e acabamentos

6. Paredes: revestimentos, tintas e texturas
para acabamentos

7. Portas, janelas e esquadrias: modelos e
padrbes

8. Maganetas, fechaduras, trincos, dobradicas
e puxadores etc.

9. Tetos, paredes, pisos, rodapés, roda-meios,
roda-teto

10. Gesso

11. Quadros — tipos e colocagéo

12. Tapetes — classificacéo e uso

13. Carpetes — classificacdo e uso

14. Espelhos — classificacédo e uso

15. Lumindérias — iluminacéo, efeitos nas cores
e texturas; o tipos de pontos de luz: tetos,
paredes, luzes moveis, luzes utilitarias e luzes
de realce.

16. Acessorios variados

17. Nichos, lareiras, adegas, biombos, etc

18. Pecas de arte brasileira

19. Ceramicas

20. Porcelanas

21. Acabamentos e madeiras

22. Aparelhos eletroeletrdnicos

23. Elementos vegetais aplicados ao Design
de Interiores

24.Vitrinismo e Visual Merchandising:

a) Briefing;

b) Técnicas de criacdo e montagem de vitrina;
¢) Composicao aplicada a vitrina

d) lluminacdo/ Luminotécnica;

e) Psicodinamica das Cores

f) Tipos de Vitrinas;

g) Partes integrantes da vitrina;

h) Aplicacdo dos conceitos de visual
merchandising nas lojas e exposicdes




Eliane

2L

Representacdo Técnica
do Mobiliario | - RTM |

1.Tipos de chapas de madeira:

a) Compensado

b) MDF

¢) Aglomerado

d) MDP

e) OSB

2.Tipos de Revestimentos e acabamentos:
a) Seladora

b) Verniz

c) Laca

d) Laminados Melaminicos

e) Folhas de madeira

3.Conceituacdo sobre materiais e
acabamentos utilizados na execucéo do
moével:

a) conceituacao;

b) utilizacdo no mobiliario

4.Perspectiva Isométrica e Explodida:

a) conceituacao;

b) aplicagdo em cama e criado-mudo
5.Fundamentos da representacéo gréfica de
portas e gavetas (faceando/sobrepor/ correr/
articulada):

a) vistas ortogréficas;

b) vistas auxiliares;

c) cortes e secoes;

d) cotagem;

e) perspectivas explodidas

6.Mobiliario residencial: Cozinha, Banheiro,
Dormitério, Lavanderia:

a) definicbes de medidas / alturas:
b) padronagens para divisdes
(Normas ABIMOVEL);

¢) gavetas e suas funcdes

Ivete

1L

Linguagem Técnica e
Projetiva - LTP

Areas de figuras planas, angulos, bissetriz,
triangulos

Joéo Carlos

1R

Aplicativos
Informatizados em DI —
APLIN

Desenho, em autocad , da planta de um
ambiente com porta e janela

Jodo Carlos
M.Carolina

2L
2R

Representacéo Digital
do Projeto de Interiores |
RDPI |

Desenho da planta e um corte de um
apartamento de um dormitério em autocad,
apresentando as cotas e textos em DWG e
PDF esc: 1:50 folha A3 com carimbo
preenchido.

M.Carolina

1L

Aplicativos
Informatizados em DI —
APLIN

Desenho, em autocad , da planta de um
ambiente com porta e janela

internas




M. Carolina

2L
2R

Planejamento do TCC -
PTCC

Fazer uma pesquisa sobre a utilizacéo de
rochas naturais em revestimento de paredes
internas molhadas (banheiros, sauna Umida,
etc.), determinar um problema sobre o
assunto pesquisado, definir sua origem,
apresentar uma hip6tese de melhoria e
justifica-la, anexando a bibliografia

L. Carone

1L

Representacéo da
Linguagem
Arquiteténica | — RLA |

1. Adestramento técnico com instrumentais
2. Conceituacdo e exercicios utilizando
escalas

3. Conceituagéo: planta baixa — residéncia
térrea

4. Conceituagao:

a) cortes transversais;

b) cortes longitudinais;

d) cortes em desvio

5. Fachadas

6. Gradil

L. Carone

2L
2R

Representacao Grafica
Espacial | - RGE |

1. Fundamento das Perspectivas

2. Fundamento da Perspectiva Isométrica —
ambiente interno

3. Fundamento da Perspectiva Isométrica —
Externa

4. Fundamento da Perspectiva de 1 Ponto
deFuga — ambiente interno

L. Carone

3L

Desenvolvimento do
TCC - DTCC

1. Referencial tedrico: pesquisa e compilagcéo
de dados, producdes cientificas etc
2. Construcao de conceitos relativos ao tema
do trabalho: definicbes, terminologia,
simbologia etc
3. Definicéo dos procedimentos metodoldgicos
» Cronograma de atividades
* Fluxograma do processo

4. Dimensionamento dos recursos necessarios
5. Identificacé@o das fontes de recursos

6. Elaboracao dos dados de pesquisa:
selecdo, codificacdo e tabulacdo

7. Andlise dos dados: interpretacao,
explicacdo e especificagéo

8. Técnicas para elaboracao de relatorios,
graficos, histogramas

9. Sistemas de gerenciamento de projeto

10. Formatagédo de trabalhos académicos

L. Carone

3R
3L

Representacdo Gréfica
Espacial Il - RGE Il

1. Perspectivas internas, conceituagéo e
definigcéo:

a) 2 pontos de fuga;

b) aérea;

¢) militar

2. Perspectivas externas, conceituagéo e
definig&o:

a) 1 ponto de fuga;

b) 2 pontos de fuga




Linguagem Técnica e

Caligrafia técnica,normas de

1L Projetiva aplicada ao DI | desenho,escalas,cotas,projecdes
LTP ortogonais,perspectivas cavaleira e isométrica.
Marcia 1R Formas e Expressbes | Desenhos de interiores com tonificagéo e
Visuais | — FEVI | sombreamento com lapis de cor
2R Formas e Expressoes Ambientes com técnicas mistas
Visuais Il = FEVI I
Marisa 2R llustracdo no Projeto de ~ . o
i Representagdo de revestimentos especificos
Interiores | — IPI |
1L Formas e Expressdes | Desenhos de Interiores com tonificacéo e
Visuais | - FEVI | sobreamento com lapis de cor
2L Formas e Expressdes . P :
Nilza Benites Visuais Il - FEVI || | AmPientes com tecnicas mistas
2L llustracao no Projeto de | Representacao de revestimentos especificos
Interiores | — IPI |
Academismo;
Evolugo do Mobiliario | MPressionismo; _
2L das Artes Visuais | — Trés primeiras escolas modernas;
2R EMAV | Mobiliario Louis XIV, XV e XVI,
Ecletismo estilistico do século XIX;
. Art Nouveau.
Nilza
Camargo ~ . I
g Evolucéo da arte, arquitetura e mobiliario
Evolucio do Mobiliario brasileiro, século XVII, XVIIl e XIX e XX;
3L ¢ o O Modernismo e a Pés Modernidade no
das Artes Visuais Il — "
3R EMAV II mundo e Brasil;
Grandes designers do século XX e
contemporaneos, no mundo e Brasil.
1L Evolucéo das Arte grega, arte romana, arte bizantina, arte
1R Artes Visuais - EAV romanica, arte gotica e renascimento
Linguagem Técnica e | Areas de figuras planas, angulos, bissetriz,
1R e A
Projetiva - LTP triangulos
Regiane
llustrac&io no Projeto de IIystrac;ao_a em papel canson A4 utilizando
3L técnica mista

Interiores 1l — IPI I




Paulo Cesar

3R

Conforto Ambiental -
CONF

1. Conceitos gerais

a) insolacao: andlise do curso da luz solar nos
3 periodos

b) analise dos climas: frio, quente imido,
quente seco — SP.

¢) exigéncias humanas e funcionais para
conforto de ver&o e inverno.

d) analise do fluxo dos ventos (corrente)
dentro de uma residéncia.

e) andlise das aberturas externas (janelas)
dentro da legislacéo (redimensionamento).

2. Luminotécnica basica:

a) iluminacéo natural / Conceitos gerais:
disponibilidade de luz natural, exigéncias
humanas, unidades e grandezas fotométricas
b) iluminag&o artificial: conceitos gerais
c)luminarias e tipos de iluminagéo

d) luz incandescente, luz direta, luz indireta e
lampadas dicroicas, fluorescentes e leds

e) projeto de iluminacéo artificial de um
ambiente - TCC

3.Isolamento Térmico e Acustico:

a) formas e transmisséo de calor

b) desempenho térmico dos materiais: gesso,
madeira, tecidos, mantas térmicas/ acusticas
¢) aspectos fisicos de som: qualidades gerais
do som, sons musicais, ruidos, palavras

d) aspectos fisiologicos dos sons

e) superposicdo de sons

f) absorcdo do som

g) isolamento sonoro




